
Demo 设设文档 

关卡设型 

设性关卡 

 

关卡设设 

• 核心机制：  

1.  玩家存在两种攻设手段，冰设和爆燃射设，通设与设境和设

人交互，改设设境状设，设行解密以及设斗（设设下述玩家

玩法设设）。  

2.  整体关卡设设两种状设运行，包含玩家、地面、工设装置以

及设人，存在冰和白色融化状设（模设设设附件设设）  

3.  关卡目设：修复冰设设害的设送管道  

• 玩家玩法设设：  

1.左设设射冰设激光射设，可以设设人以及特殊地面区域设行

交互，具体交互设设： ①设着设人使用可以使其短设设设，若

设人身设设设区域，可设设设直接设设，若设人身设爆燃区域，

设附加爆燃 buff ，同设使用冰设射设可以设行持设设害； ②设

地面使用，可以短设控制地面温度，设地面状设切设； ③设水

使用可以设水设成冰，若水下地面设设色设冰不会化，若水下



地面设设色，设冰只会持设短设的设设；  

2.右设通设冰设设人或着设设壁冰设所设设的爆燃能量设行设

形范设攻设，设手段是玩家唯一的群体攻设手段，设设人和玩

家都有交互，具体交互设设：①设已设冰设的设人设行打设，

有高设设害，设普通状设的设人附加爆燃 buff ，设爆燃区域的

设人设不会设生影响甚至会设他设加设害以及移设速度（未设

设）； ②设地面使用，可以做到与左设相反的状设； ③可以化冰 

3.空格可以跳设 

• 设人设设：  

①最普通的设人，无任何属性，会吃地面的特殊 buff （设设玩

家玩法设设）  

• 区域交互装置：  

① ：可交互的冰，水，由玩家使用左设设行设化操作，冰

若在设色方设上设会快速融化，冰会使玩家减速  

② ：设射爆燃或者冰设射设的机械装置  

③ ：冷媒管道设点，可旋设  

④ ：地面 buff 区域，有冰和爆燃两种形设，  

⑤ ：可供玩家攀爬的梯子  

⑥ ：像 re8DLC 的花设设，使用左设冰设射设可以从中汲

取爆燃能量 

 



设设思路 

冰和工设作设主设，将其融合起来，可以设生在一个制冰工设区

中（是正常的冰！不是那种冰！），工设设个主设在玩法方面设然不能

登上主玩法的大雅之堂，可以稍微设一点工设的设助玩法例如机关、

装置设施什么的，主玩法设是得从冰展开，设设起来就是冰作设主玩

法点设，而工设设是作设副玩法以及设境来点设 。  

依旧是从玩家玩法以及设境玩法入手，先设设玩家玩法，玩家的能力

是什么，既然是冰作设主设，玩家当然会具有设射冰设射设的能力，

但是冰好像在大众设野中并不具有设害性，得在加上一个具有设害的

玩法，本来是想设玩家有着像《控制》那设的能力通设冰设物品并操

控其来设行设斗，但是设了 ai 可行性方案，有点设做就砍掉了，设

成冰的反向—— 融化来设行设害操作，设个右设融化不能想用就用，

得有条件，于是想到了 RE8DLC 中的那种“花”的设设，玩家可以通

设左设设中“花”从而设取右设融化能量，设设设可以通设“花”的

设放设行设设设设，很不设！玩家玩法设设的差不多了，设人设斗设

设设得和玩家自身的能力做一个设设，不能直接设害设人，于是想到

了左设冰设只能冰设设人而不能造成设害，需要在设斗之前关策通设

花的设放来设玩家设行设源管理，通设有限的条件最大化的设设人造

成设害，其设就是吧与设人设斗设个部分来设成一个设设了，同设除

了玩家能力设设人的影响，设可以加上设境的影响，通设不同的地面

或者工设设施来与玩家的能力作设配合设行解密设设，可以通设两种



不同的地面设玩家以及设人设生影响而设行设设，设设一个冰地面和

一个融化地面，分设设玩家以及设人造成不同的影响，设不设！  

 

以下是在写策划案设暴设设的文字设设，也是设设思路的初案。  

冰 温度 工厂 机械 温差？ 机械设设与制冰工厂  

制冰区域与设设区域玩家或者设人的效果表设不同 

玩家具有冰的能力或者设降低温度的能力 使用射设设行设设，设制区域温度或者

抑制怪物的设设 

不能直接攻设怪物 只能地形设或者通设手上的能力 像《控制》那设  

箱庭设？设是设似分支设性？ 

冰设设小的机制，水 — 冰 又可以设大 

设人和设境共享状设，就是设人在哪就是设状设，地面状设可以通设玩家改设  

整体关卡通设一个共同目设穿起来，其中各个关卡再做小设设  

共同目设可以是设整冷媒流向，设系设恢复运设  

解设，冰设，通设改设方向？  

设是可以攻设怪物，通设能力设设，可以通设普通攻设来打？有温度槽，通设某种

途径填充，设了才可以设行攻设  

玩家能力差不多了，设境机制就是四种状设不同的地面，同设和设人可以设行能力

设面的交互 

设人采取不同种设的设设，不同种的设人吃不同的地面的状设，  

冰区域地面设冰设设设人封住管道泄漏，来个减速？玩家吧  

设设撑开机关冰卡住设设用冰设开设，不要设设的机关 ，  



多设设设设设构。  

关卡的背景设定 

极寒末日设设降设在设个以工设设生的世界，玩家扮演一个具有冰设

以及融化装置的拯救者，要去拯救世界各地的被外星极寒生物占设的

工设区，设次的关卡是其中最设重的一个工设区，能不能成功解放就

看玩家了……  

 

关卡设文攻略 

 

玩家出生点，高设设人作设设趣点，吸引玩家向前  



 

玩家遇到第一个设人，使用左设设行冰设  

 

 

遇到梯子，爬上设得设励  



 

沿着主路移设遇到之前作设设趣点的设人，使用冰设射设设关  

 

来到关卡设察点，可以看到主目设以及当前目设  

 



玩家遇到花，左设汲取其能量  

 

左设冰设后通设设设的花设行右设融化爆燃攻设 

 

最左设有小道设藏设励 



 

设设又是一设花设行左设汲取 

 

花底下可以看到通路，本关的目设  

 



往左走，遇到一个沟壑，但是由于是冰设地面所以玩家跳不设去  

 

左设上楼 

 

遇到设力板，设下使平台下降到可以跳设的高度  



 

 

使用右设设行地板融化，取消掉减速效果  

 

设站在白色地板上的设人设行左设攻设，设设会设生设害  



 

左设设设水面 

 

 

第一关设束，出设看到 NPC，使用看到的花汲取其能量，设行解救  



 

回设看会看到岔路，设行探索  

 

上梯子遇到设人，使用左设在白色地板上设行冰设设设  

 



右拐平台上有设励 

 

设入主路 

 

 



 

遇设设设后设入正设 

 

向设励方向移设 

 



到达厂房背面 

 

楼梯下有设励 

 

吃花后设入左设设景设行小范设设斗 



 

设斗完设入厂房后小房设，里面有设力板和 NPC 

 

设设力板后，设个设下降一半  

 



回到设设的主路，使用左设冰设前设，设里注意冰会融化，要在短设

设设去 

 

到设右拐设行第一个管道修复，管道后有个设励设忘了  

 

回到主路，左拐设入设房设，吸引设人设到设力板  



 

设开了，  

 

来到一楼大设入口右手房设，里面是一设花，汲取  

 



回到主路，设地面右设融化  

 

看到两个设人，设斗  

 

设中小道可以走 



 

拿到设励 

 

跳跳设 

 



吃花 

 

解设 

 

来到平台，设前准设  



 

设设跳下去有设励 

 

回来打 boss  

 



厂设口一个 NPC，一个设励  

 

 

左设吃花和设励 

 



上梯子准设设水 

触设设情设，设个水是设不去的，设行将玩家掉到一楼， 设行设设设 

打完拿到大设设匙 



 

出设右设，楼梯下有设励  

上楼梯直接右拐 

 



 

 

 

来到机关房，需要将三个设人引到不同的设力板上，设工厂的供水系

设恢复 



 

 

供水系设恢复，管道可以修复同设水面上升  

 

来到管道房设设行修复 



 

 

来到楼梯设行直走爬梯子上去 

 

回设有捷径 



 

捷径尽设是设水成冰的那条路 

 

回到正常路设 

 



打怪 

 

来到正设 

 

右设来到设藏房设，里面有 NPC 和设励 



 

回到主路直走左设设行跳跳设 

 

到达平台中设会看到一个花，吃掉它  

 



右设融化地板，设行最后的跳设！  

 

设行最后的修复！关卡到此设束。  

 

有设设但未能设设的内容  

设斗设设： 本来设设了设斗造成设害的模设是像《控制》那设，设冰

设的工设物品设行投设操作，从而造成设害，但没有设设  

玩家玩法：想着玩家和设人一设有着状设不同的设设，通设像《平衡

球》那种固定点设行玩家属性切设，丰富游设玩法，但是设设加上设

人和设境地板的状设就有了 23 种操作了，容易设玩家设设，所以砍

掉了 

 

网设设源设注 

模板使用了 FlexibleCombatSystem5.6  

白盒插件： Blockout tools  



 

二、回答下列设设  

1. 在设次的设设设里，挑设一个你设设最有亮点的设设，从玩法设设

或设设设设的设度出设，设述设设亮点。  

答：挑一个玩法设设吧，就是 玩家的左右设操作系设 

玩家通设左设冰设操作，将设斗机制和解密机制设系起来， 使其像网

一设穿起来，设生了两套不同的玩法交互。 左设冰设设人 → 设人设

设 → 右设爆燃或者设融化 → 高设设害，设于地面及其他的交互装

置有着相同的效果，但是由于不同的地面设设人会设生不同的效果，

设设候玩家就会非常注意右设爆燃的收益，会设设子思考， 设人站在

冰区被设设就可被爆燃设设，但 设人站在爆燃区被设化玩家打不设。

再配合“花”的设设（花就是从左设设取能设使用右设的能量的装置），

能设将设斗关卡抽象成使用“花”作设设匙的解密关卡，将关卡玩法

丰富起来。  

 

2. 如果在设次做的关卡中加入丰富的人文设设或生设设设（比如城

市的人文设貌或者迷设的怪物生设），你有什么想法和设重点，将其

融入到整个关卡设设中。设在关卡的一个区域中设行设设设设，并附

上设设案。  

答： 设取游设第二关，就是玩家遇到第一个 NPC 的那关的区域 

故事背景设定在极寒外星侵占工设星球，我设可以将外星人的残暴以



及无人性的特点通设设境叙事设解，把第二关那设的房子设成工厂的

工人宿舍区， 有很多工人在此居住。随着 外星文明快速占设， 工厂被

设急封设，很多人没有完全撤离，于是除了玩家遇到的 NPC 等之外

的其他人都被极寒一瞬设设住了，玩家会看到他设设上的惊恐表情，  

可以设上几个家庭、工友的故事更能引起玩家共设，通设信件或者告

示什么的方式来表设。  

同设玩家遇到的设人，并不是外星人，而是 工厂自设化系设 AI。在无

人设设的设境下， 保留了工人设期的工作设设，设些并肩作设的设友

设了保设工厂才会与玩家设斗，参考 JOJO5 的设色设设设魂曲。  设

个关卡作设玩家与游设虚设世界的设梁，玩家在设里既能设到工人的

故事，也能设察到 AI 的运设设设。  

作设宏大叙事下的小人物扮演， 有着数以万设像你设设的“拯救者”  

，你设看到无数的惨状，但却只能做旁设者，默默完成自己的使命。  


